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Eson_mi – psykoterapeuten

För att stärka den mentala hälsan i landet ska vi ta fram en e-psykolog som via datorn kan ge oss svenskar en terapeut som alltid är vaken och aldrig tröttnar.

Eson_mi lyssnar och låter patienten själv prata. Ett utdrag från en session följer:

Eson_mi: Tell me about your problems

I feel bad

Eson_mi: why do you feel bad?

my mother was evil

Eson_mi: describe your feelings about your family

i hate them!
Eson_mi: why do you hate them?

they suck

Eson_mi: are you afraid of them?

no

Eson_mi: go on!

no

Eson_mi: don't repeat yourself, please

tell me more about that

i was happy as a child

Eson_mi: are you still happy?

no

Eson_mi: i have heard that

please elaborate

you suck bigtime!

Eson_mi: aren't you too sucking bigtime?
Hur fungerar Eson_mi? 

Jo, genom en enkel mönster-analys av orden som skrivs in, slumpas ett passande svar. 

T.ex:

	Inskriven mening
	Genererat svar

	I <någonting>
	Why do you <någonting>

	I was <någonting>
	Are you still <någonting>

	I  can <någonting>
	Are you good at <någonting>


Vi kan också ta till enklare medel. Om något nyckelord dyker upp i meningen, svarar vi på detta ord.

T.ex.

	Inskrivet ord
	Genererat svar

	mother
	tell me about your childhood

	kill, fuck, hate
	why are you so destructive?

	?
	try to answer that by yourself

	!
	are you sure?


Vi kan lägga till fler knep:

Genom att spara alla inskrivna meningar, kan vi påpeka att patienten upprepar sig. 

Vi kan också säga "why did you say <gammal mening>", vilket framstår som intelligent, ifall vi inte förstår vad som skrivits in.

Hur kodar vi detta i Java?

Nedan följer ett antal versioner av Eson_mi som använder mer om mer avancerade tricks. Utveckla en egen terapeut genom att använda dessa tricks!

Eson_mi, v 0.0 – go on!


Denna första version är rätt bra, även om den en kan bli enformig efter ett tag.

Vi använder en Scanner för att läsa text från tangentbordet. Denna klass finns färdig och ligger i javas util-katalog, (därav import java.util.*).

Programmet kör en evig slinga ( while(true){ . . . } ) som: 

läser in en textrad från tangentbordet och lagrar raden i variabeln problem

omvandlar tecknen i problem till små tecken, (lowercase).

skriver ut "go on!"

Eson_mi, v 0.1 - nyckelord

Vi börjar med att känna igen vissa ord och svara på dessa:


Nu har vi tre möjligheter:


om "why" förekommer i den inmatade texten, 


    svarar vi "why not?"


annars, om "?" förekommer,


    svara "try to answer that yourself"


annars skriv "go on"

Observera att exakt ett av dessa svar kommer att skrivas ut:

Uppgifter:

Om både "why" och "?" förekommer, vad skrivs då? 

(Prova själv, om det inte är uppenbart!)

Lägg till ett par ord på samma sätt.

Eson_mi, v 0.2 – nyckelord med variation

Det vore bra om vi kunde variera svaren. 

Vi vill lägga till en funktion som fungerar för alla ord:


Här använder vi en finess i Java: 

Funktionen printAnyOf() kan ta emot en eller flera strängar som argument. 

Oavsett hur många det är, kommer någon av dessa slumpas fram och skrivas ut.

Eson_mi, v 0.3 – minne

Om vi inte får någon träff på våra nyckelord, kan vi svara med något gammalt inskrivet.


Vi behöver en ny variabel som kan lagra en mening: String oldProblem.

Varje gång en ny menings skrivs in, ger vi 25% chans att den nya meningen sparas.

Om vi inte kom på något nyckelord, skriver vi "why did you say " + den gamla meningen.

Eson_mi, v 0.4 – mönstermatch

Vill vi veta om texten som skrivits in börjar med "i am" så är det enkelt. 

Vi kan dessutom få ut texten som  skrevs direkt efter "i am".

    if (problem.startsWith("i am")) {

        String resten= problem.substring(4);

        System.out.println("are you really" + resten + "?");

    }

    else if (problem.startsWith("you are")) {

        String resten= problem.substring(7);

        System.out.println("aren't you too" + resten + "?");

    }

Ex.  

"i am happy with life" ( "are you really happy with life?"

"you are ugly" ( "aren't you too ugly?"

Uppgift:

Lägg till fler inledningar, som t.ex.  "i was", "i hate", "i like", "it is" …

Eson_mi, v 0.5 – långsint

Som en extra finess lägger vi till ett minne, så att vi kan påpeka ifall patienten upprepar sig.

    public static void main(String[] args) {

        Scanner scanner = new Scanner(System.in);

        HashSet<String> wordSet = new HashSet();

        System.out.println("Tell me about your problems");

        while (true) {

            String problem = scanner.nextLine();

            problem = problem.toLowerCase();

            // lagra alla svar för att se om det upprepar sig

            if (wordSet.contains(problem)) {

                printAnyOf("don't repeat yourself, please", 
                           "so you keep saying", "i have heard that");

            } else {

                wordSet.add(problem);

            }
Eson_mi, v 0.6 – smartare

Man kan använda Javas egen mönstermatching för att hitta komplicerade meningar som:

"<subjekt> is <adjektiv>" ( "do you think that <subjekt> is very <adjektiv>."

En hel vetenskap har utvecklats kring "Regular Expressions", monster för texter, som kan användas för att känna igen strukturer i text.

Ett mönster (regular expression)  anger hur texten ska se ut:

vill vi hitta perssonnamn i en text skulle vi kunna leta efter mönstret 

<stor bokstav> <en eller flera små> <mellanrum> <stor bokstav> <en eller flera små>.

(I Java skulle mönstret se ut som: "[A-Z][a-z]+ [A-Z][a-z]+")

Vi skulle behöva fler mönster, eller ett mer komplext mönster, för att också hitta namn av typen Karl Anders Pettersson

import java.util.*;





public class Eson_mi {





    public static void main(String[] args) {





        System.out.println("Tell me about your problems");





        Scanner scanner = new Scanner(System.in);





        while (true) {





            String problem = scanner.nextLine();


            problem = problem.toLowerCase();





            System.out.print("go on!");


        }


    }


}





import java.util.*;





public class Eson_mi {





    public static void main(String[] args) {





        System.out.println("Tell me about your problems");





        Scanner scanner = new Scanner(System.in);





        while (true) {





            String problem = scanner.nextLine();


            problem = problem.toLowerCase();








            if( problem.contains("why")){


                System.out.print("why not?");


            } 





            else if( problem.contains("?")){


                System.out.print("try to answer that yourself");


            } 





            else System.out.print("go on!");


        }


    }


}





import java.util.*;





public class Eson_mi {





    public static void main(String[] args) {





        System.out.println("Tell me about your problems");





        Scanner scanner = new Scanner(System.in);





        while (true) {





            String problem = scanner.nextLine();


            problem = problem.toLowerCase();








            if( problem.contains("why")){


                printAnyOf("why not?", "because java says so!", "I like it");


            } 





            else if( problem.contains("?")){


                printAnyOf("make a guess", "answer that yourself");


            } 





            else System.out.print("go on!");


        }


    }





    public static void printAnyOf(String... quotes) {


        int i = (int) (quotes.length * Math.random());


        System.out.println(quotes[i]);


    }


}





import java.util.*;





public class Eson_mi {





    public static void main(String[] args) {


        String oldProblem= "that";





        System.out.println("Tell me about your problems");





        Scanner scanner = new Scanner(System.in);





        while (true) {





            String problem = scanner.nextLine();


            problem = problem.toLowerCase();





            if( Math.random() < 0.25) oldProblem= problem;





            if( problem.contains("why")){


                printAnyOf("why not?", "because java says so!", "I like it");


            } 





            else if( problem.contains("?")){


                printAnyOf("make a guess", "answer that yourself");


            } 





            else System.out.print("why did you say "+ oldProblem);


        }


    }





    public static void printAnyOf(String... quotes) {


        int i = (int) (quotes.length * Math.random());


        System.out.println(quotes[i]);


    }


}








