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ButtonActionDemo.java – knapphändelser

package events;

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class ButtonActionDemo extends Applet implements ActionListener {

    public void init() {

        Button button= new Button( "OK");

        add( button);

        button.addActionListener( this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent ae) {

        showStatus( "Du klickade på OK ");

        try{ Thread.sleep(1000);} catch( Exception e){}

        showStatus( "");

    }

}
I Windows kan många olika händelser inträffa, t.ex. knapptryck, musrörelser, ändring av fönsterstorlek, ikonifiering av fönster, fokus, eller mus över.

Alla händelser är kopplade till någon komponent: trycker man t.ex. på en knapp så måste man ange att knappen ska ta denna händelse för att något ska kunna ske.

Koden ovan visar hur vi ger liv åt ett knapp-objekt:

button.addActionListener( this)  anger att denna Applet själv, (this), vill ta hand om händelsen. Genom att implementera ActionListener får vi göra det. Att implementera ett interface betyder att skriva de metoder som ingår i interfacet.

ActionListener-interfacet har bara en metod definierad:

public void actionPerformed(ActionEvent ae).

Om man nu klickar på knappen, eller trycker på SPACE när den har fokus, körs koden i metoden actionPerformed().

Här visar vi en svarstext under en sekund.

Uppgifter:

Lägg till en ny knapp och se till samma svarstext visas när man trycker på den.

Ledning: båda knappar kan använda samma ActionListener, d.v.s. this.

ButtonActionDemo2.java – att skilja mellan flera knappar 

package events;

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class ButtonActionDemo2 extends Applet implements ActionListener {

    public void init() {

        Button button= new Button( "OK");

        add( button);

        button.addActionListener( this);

        button= new Button( "Avbryt");

        add( button);

        button.addActionListener( this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent ae) {

        String command= ae.getActionCommand();

        showStatus( "Du klickade på "+ command);

    }

}
Uppgifter:

1) Lägg till en tredje knapp ”Ignorera” som gör att texten i statusfältet försvinner.

Ledning: 

Man kan jämföra strängar med String-metoden equals().

Ex:


if( command.equals(”OK”) ) 


    // gör något

2) Ta bort den knapp som trycks in och lägg till den igen!

Eftersom vi använder FlowLayout, placeras komponenter i den ordning de läggs till. Genom att klicka på knapparna bör de alltså byta ordning så att den klickade knappen hamnar sist. 

Ledning:

Händelsen som inträffar beskrivs av ett ActionEvent som vi kallat ae. Man kan 
fråga händelsen om dess källa – vilken knapp som trycktes in.

Button b= (Button) ae.getSource();

remove( b) tar bort komponenten b på samma sätt som add( b) lägger till.

För att få en ny layout (köra layouthanteraren igen) finns metoden doLayout().

ButtonActionDemo3.java – meningsfull knapp

package events;

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

import java.util.*;

public class ButtonActionDemo3 extends Applet {

    LinkedList imageList= new LinkedList();

    public void init() {

        MediaTracker tracker= new MediaTracker( this);

        String[] filenames= {"events/bild1.gif","events/bild2.jpg",
 

       "events/bild3.png"};

        for( String name : filenames){

            Image image= getImage( getCodeBase(), name);

            imageList.add( image);

            tracker.addImage( image, 0);

        }

        try{

            tracker.waitForAll();

        } catch( Exception e){

            System.out.println("kunde inte ladda bilderna");

        }

    }

    public void paint( Graphics g){

        g.drawImage( (Image) imageList.getFirst(), 0,0, null);

    }    

}

Denna Applet visar bilder, eller skulle visa bilder. Nu visar den bara den första bilden i listan.

Uppgifter:

1) Lägg till en knapp som bläddrar fram nästa bild.

Ledning:

paint()-metoden ritar den första bilden i listan med bilder. Genom att ta bort den första bilden och placera den sist, har vi löst problemet!


Image img= (Image) imageList.removeFirst();


imageList.add( img);


eller enklare:


imageList.add( imageList.removeFirst() );

Kommentarer:

LinkedList är en lista där alla objekt i listan ser den föregående och nästkommande objekt. Den är praktisk om man bara behöver hantera det första och de sista objektet i listan.

Vi kan också lagra objekt i vektorer:

String[] vektor= { ”a”, ”b”, ”c”};

”För alla strängar s i vektor, skriv ut s.” skrivs nu som:

for( String s : vektor) System.out.println( s);

En MediaTracker ser till att bilderna laddas in direkt när Appleten laddas. 

Applets lider av kompabilitetssjukan: förr i tiden var nätet långsamt och bilderna hämtades inte förrän de behövdes. 

